CWRKDiz

Centrum Wsparcia Rzemiosta, Ksztatcenia
Dualnego i Zawodowego w Koninie

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»ZaGRAjMY w RZEMIOStO”

§ 1. Organizatorzy
Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla ogélne zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w grze miejskiej pod nazwa ,ZaGRAjMY w RZEMIOStO".

1. Organizatorem gry miejskiej ,ZaGRAjMY w RZEMIOStO” zwanej dalej ,Grg”, jest Cech Rzemiost
R6znych w Koninie z siedziba przy ul. 3 Maja 48, 62-500 Konin. Adres internetowy, na ktérym
umieszczony jest Regulamin Konkursu to: www.cechkonin.pl.

2. Administratorem zebranych danych osobowych osob  biorgcych udziat
w Grze (,Uczestnikow”) jest Cech Rzemiost R6znych w Koninie.

3. Klauzula informacyjna dla Uczestnikdw Gry, bedaca Zatacznikiem do niniejszego Regulaminu,
stanowi wypetnienie cigzacego na Administratorze obowiagzku informacyjnego, o ktérym mowa
w art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogblne
rozporzadzenie o ochronie danych).

§ 2. Patronaty i Sponsorzy Gry
1. Gra zostata objeta Honorowym Patronatem Marszatka Wojewddztwa Wielkopolskiego - Marka
Wozniaka, Prezydenta Miasta Konina- Piotra Korytkowskiego oraz Starosty Koninskiego - Katarzyny

Fryzy.
2. Gra dofinansowana jest przez Samorzad Wojewddztwa Wielkopolskiego.

§ 3.Termin i miejsce Gry

Gra przeprowadzona zostanie dniu 14 maja 2026 r. w godzinach 10:30 - 14:00 na terenie miasta Konina
bez wzgledu na pogode.

1. Miejscem rozpoczecia Gry jest ,,Punkt Startowy” znajdujacy sie w:

- Koninie - ul. Zagérowska 16B (Rzemieslnicza Szkota Zawodowa CRR),

W tym miejscu Organizatorzy i Partnerzy przekazg Zespotom Karte Grupy oraz Mape terenu Gry.

b) Miejscem zakonczenia Gry jest ,Meta” znajdujaca sie w: - Koninie

- ul. Zagérowska 16B (Rzemieslnicza Szkota Zawodowa CRR)

§ 4. Zasady uczestnictwa
1. Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

2. W Grze mogg wzig¢ udziat uczniowie klas 7 i 8 szkét podstawowych wraz z opiekunem.


http://www.cechkonin.pl/
http://www.cechkonin.pl/
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W Grze uczestniczg 5-osobowe zespoty: 4 uczniow i opiekun.

W grze udziat moze wzig¢ maksymalnie 10 druzyn, decyduje kolejno$é zgtoszen.
Kazdy zesp6t musi mieé opiekuna, ktory bedzie osobg dorosts.

Osoba petnoletnia w danym zespole jest kapitanem.

Kapitan zespotu podpisuje sie na liscie startowej w imieniu zespotu. Jako osoba petnoletnia
odpowiada takze za przestrzeganie regulaminu Gry oraz - w zakresie regulowanym przez
Kodeks Cywilny i inne przepisy prawa - za bezpieczenstwo swojego zespotu w czasie trwania
Gry.

Osoby niepetnoletnie, ktore ukonczyty lat 13, ale nie ukoinczyty 18 lat oraz osoby nieposiadajace
zdolnosci do czynnosci prawnych i (lub) posiadajace ograniczong zdolno$¢ do czynnosci
prawnych moga wzig¢ udziat w Grze pod warunkiem przedstawienia uprzednio podpisanej
pisemnej zgody na udziat w Grze opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego.

W Grze moga wzig¢ udziat obcokrajowcy, jednak w kazdym zespole ztozonym y4
obcokrajowcéw musi byé minimum 1 osoba méwiaca/czytajaca w jezyku polskim.

Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia z gry osoby/os6b, co do ktérych zachodzi
podejrzenie o wczesniejsze spozycie alkoholu lub srodkéw odurzajacych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikéw Gry oraz nastepstwa z
niego wynikajace.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespot, ktorego choc¢ jeden z cztonkéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczony z dalszego udziatu.

Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Uczestnicy majg zakaz poruszania sie samochodami,
skuterami, rowerami, hulajnogami i innymi pojazdami.

Wyijatkiem od powyzszego punktu s osoby niepetnosprawne, ktére moga korzystaé z
wszelkich niezbednych do poruszania sie pomocy.

Zakazane jest rozdzielanie sie zespotu przez caty czas trwania Gry. Liczba cztonkow zespotu
bedzie weryfikowana na poszczegdlnych stacjach. W razie niezgodnosci sktadu, zespét bedzie
mogt przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy bedzie w komplecie.

W przypadku wykrycia przez Organizatora ztamania regulaminu, na karte do Gry danego
zespotu wpisana jest decyzja o dyskwalifikacji wraz z podpisem osoby, ktéra podjeta decyzje o
dyskwalifikacji zespotu.

Decyzja o dyskwalifikacji zespotu jest ostateczna.

Pojawienie sie zespotu na wszystkich stacjach wyznaczonych na mapie jest jednym z warunkow
ukonczenia Gry.

Na kazdym etapie Gry istnieje mozliwo$é wycofania sie zespotu z dalszego udziatu w Grze po
uprzednim poinformowaniu Organizatora.

Organizator powota Komisje, w sktad ktérej wchodzié bedzie:
a) przedstawiciel pracodawcow- rzemiesinikéw,

b) przedstawiciel Cechu Rzemiost Rdznych,

c) przedstawiciel Szkoty Branzowej | Stopnia.

Komisje zostang powotane celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Gry oraz
w celu dokonania wyboru zwyciezcow.



§ 5. Zgtoszenia
Warunkiem udziatu w Grze jest:

a) REJESTRACJA, ktora prowadzona jest online. Rejestracji dokonuje opiekun zespotu,

wypetniajac formularz zgtoszeniowy dostepny pod linkiem:
https://forms.gle/mVLoXAcxQAZ61hN89
ktéry zawiera dane tj.: nazwa i adres szkoty / instytucji / cechu, sktad zespotu (imiona
i nazwiska uczestnikdéw), wiek kazdego z cztonkdéw zespotu, imie i nazwisko opiekuna
zespotu, numer telefonu opiekuna zespotu, numer telefonu szkoty / instytucji / cechu,
adres e-mail opiekuna oraz inne informacje mogace mie¢ istotny wptyw na organizacje
wydarzenia.
Zgtoszenia beda przyjmowane do 29 kwietnia 2026 r. lub do wyczerpania liczby miejsc
w Grze maksymalnie 10 druzyn W przypadku gdy do 29.04.2026 r. nie zostanie zebranych
10 grup z roznych szkét dopuszcza sie zakwalifikowanie wiecej niz jednej grupy z danej
szkoty.

2. Po dokonaniu rejestracji oraz zakwalifikowaniu sie zespotu, Organizator przesle drogg
elektroniczng potwierdzenie rejestracji zawierajagce dodatkowo informacje organizacyjne

dotyczace Gry,

3. Opiekun zespotu jest zobowiazany do przestania skanéw wypetnionych i podpisanych zgéd
rodzicow/opiekunéw prawnych na udziat niepetnoletnich uczestnikéw Gry wraz ze zgodami
na wykorzystanie wizerunkow uczestnikow Gry nie pdzniej niz do 29.04.2026 r. elektronicznie
na adres e-mail: gramiejska@rsz.konin.pl

4. Oryginaty w/w dokumentéw nalezy przekaza¢ Organizatorowi w dniu Gry w punkcie Startu.

5. Wszystkie wiadomosci e-mail wystane przez Organizatora za posrednictwem jego serwera
pocztowego lub jego infrastruktury poczty elektronicznej uznaje sie za dostarczone do
adresata.

6. Poprzez rejestracje w Grze Uczestnik wyraza zgode na:
a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0s6b fizycznych w zwiagzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych),

c) opublikowanie na famach strony internetowej i w informacjach medialnych przez
Organizatora wizerunku oraz imienia i nazwiska uczestnika.

7. W dniu Gry nalezy potwierdzi¢ obecnos¢ w Punkcie Startowym nie pézniej niz do godziny
10:30.

8. W przypadku nie potwierdzenia obecnosci w Punkcie Startowym do godziny 10:30 miejsce
potwierdzonej do udziatu w grze grupy zajmuje grupa uczestnikéw z listy rezerwowej, ktora
réwniez powinna potwierdzi¢ gotowos¢ do udziatu w grze do godziny 10:30.


https://forms.gle/mVLoXAcxQAZ61hN89

§ 6. Zasady Gry

1.START GRY

a)

b)

c)

k)

Kapitan zespotu (osoba petnoletnia) kwituje odbiér karty do Gry w punkcie rejestracyjnym,
podpisujac sie na liscie obecnosci grup.

Sktad zespotu weryfikowany jest na miejscu przez przedstawicieli Organizatora na podstawie
dokumentu tozsamosci ze zdjeciem. Przed odbiorem karty do Gry istnieje mozliwosé
modyfikacji sktadu zespotu na liscie startowe;j.

Kazdy zespot w momencie potwierdzenia rejestracji w Punkcie Startowym otrzyma koperte
z zawartoscia: kartg do Gry oraz mapa terenu Gry.

Odbierajac karte do Gry, kapitan zespotu zgadza sie w jego imieniu na warunki Gry i
potwierdza, ze zesp6t zapoznat sie z regulaminem.

Karta do Gry musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw zespotu. Wpisuje
sie na niej réwniez nazwe grupy.

Osoby, ktére nie zapisza sie na Gre przez Internet, beda mogly to zrobi¢ bezposrednio w
Punkcie Startowym, jesli Organizator bedzie dysponowat wolnymi miejscami w Grze.

Nieodebranie karty do Gry do godziny 10.30 jest réwnoznaczne z rezygnacja z udziatu w grze.
Wolne miejsca przechodza w tej sytuacji do puli dodatkowej.

Pula dodatkowa zaktada wytacznie zestawy do gry nieodebrane po godzinie 10.30

W przypadku miejsc z puli dodatkowej, o przyjeciu zgtoszenia na Gre decydowaé bedzie
kolejnos¢ stawienia sie w Punkcie Startowym w dniu 14 maja 2026 r. od godziny 10.00 do
godziny 10.30.

Warunkiem odebrania karty przez osoby zapisujace sie w dniu 14 maja 2026 r jest zapoznanie
sie na miejscu z regulaminem Gry oraz pisemne potwierdzenie odbioru karty do Gry, jak
rowniez przekazanie przez opiekuna danego zespotu podpisanych oryginatéw wymienionych
w §4 pkt.2

Gra rozpoczyna sie odprawg dla uczestnikow, ktéra odbedzie sie w Punkcie Startowym
o godzinie 10:45 do godziny 10:55.
Start Gry przewidziany jest na godzine 11:00.

2. ZADANIA GRY

a)

b)

c)

Zespoty uczestnikbw w oparciu o przekazane karty Gry oraz mape odnajdujg w terenie
zlokalizowane stacje oraz na kazdej z nich wykonuja okreslone zadania.

Do wykonania bedzie od 6 do 8 zadan stacjonarnych w zaleznosci od lokalizacji, ktérych
przebieg kontrolowany bedzie przez Organizatora.

Na kazdej Stacji znajduje sie okreslone zadanie do wykonania, ktére uczestnicy gry poznajg w
momencie przybycia na dany punkt.

Warunkiem przystgpienia do danego zadania jest weryfikacja przez Organizatora czy zespét
jest w sktadzie zgodnym z kartg Gry i posiada elementy identyfikacyjne w postaci
identyfikatorow.

Potwierdzeniem przybycia i wykonania danego zadania przez caty zespét na danej stacji bedzie
otrzymanie pieczatki na karcie oraz wpisana przez Organizatora Gry liczba uzyskanych za
zadanie punktéow.

W kolejce do wykonania zadania nalezy zachowa¢ dystans co najmniej 2 m od innych druzyn.



3. ZAKONCZENIE GRY

a)
b)
c)
d)

Gra konczy sie wreczeniem nagréd zwyciezcom.
Wykonywanie zadan z karty Gry bedzie mozliwe do godziny 13:30.
Uczestnicy gry musza dotrze¢ do Mety do godziny 13.45.

Czas wykonywania wszystkich zadan liczy sie od momentu startu i zapisu godziny na karcie Gry
do momentu dotarcia do Mety i oddania karty Gry Organizatorom.

W momencie oddania karty Gry muszg byé obecni wszyscy cztonkowie Zespotu wraz
z opiekunem.

Po godzinie 13.45 Karty Gry nie beda przyjmowane.

§ 7. Zasady Gry - WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

Podsumowanie wynikéw odbedzie sie na podstawie kart do Gry przedtozonych przez zespoty, ktére
dotrg do Mety godziny 13.45.

1.
2.

Zwyciezca Gry zostanie zespot, ktory zdobedzie najwieksza taczng liczbe punktéw.
O miejscu zespotu w rankingu po zakonczeniu Gry decyduja kolejno:
a) liczba punktow za wykonanie wszystkich zadan w regulaminowym czasie trwania Gry;

b) w przypadku remisu punktowego - taczny czas wykonania wszystkich zadan, rozumiany
od momentu startu danego zespotu i otrzymania karty do gry do momentu zdania karty
na Mecie;

c) w przypadku takiej samej liczby punktéw i takiego samego czasu wykonania zadan -
rozstrzygnieciem bedzie szybko$¢ poprawnie rozwigzanej krzyzéwki. Do tego zadania
zesp6t wyznaczy jedng osobe.

Zespoty, ktére w rankingu zajma pierwsze trzy miejsca otrzymujg nagrody rzeczowe.

Po przeliczeniu punktacji w miejscu Mety Gry przewidziane jest ogtoszenie wynikow i wreczenie
nagréd zwyciezcom.

W razie nieobecnosci zwycieskiego zespotu na miejscu, odbiér nagréd i pamigtkowych
dyploméw mozliwy jest w terminie 7 dni od imprezy w biurze Cechu Rzemiost Réznych

w Koninie.

§ 8. Nagrody

Laureaci otrzymaja narody rzeczowe:

a) | miejsce: 5 voucheréw po 300 zt (4 uczniéw oraz 1 opiekun)
b) Il miejsce: 5 voucheréw po 200 zt (4 uczniéw oraz 1 opiekun)

c) 1l miejsce: 5 voucheréw po 100 zt (4 uczniéw oraz 1 opiekun)

Nagroda liczona jest na uczestnika oraz opiekuna Gry. Dodatkowo wszyscy laureaci Gry
otrzymuja dyplomy.
Nagrody nie podlegajg zamianie na inne rzeczy, ani na ich rownowartosc¢ pieniezna.

§ 9. Bezpieczenstwo i dodatkowe wymagania w czasie gry

Organizator ubezpiecza impreze - Gre Miejska.



Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo oséb uczestniczacych w Grze,
poza odpowiedzialnoscia wyrazong wprost w przepisach obowigzujacego prawa. Kazdy z
uczestnikow odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udziatu w Grze. Za
bezpieczenstwo niepetnoletnich uczestnikéw Gry oraz przestrzeganie regulaminu odpowiada
opiekun zespotu - osoba petnoletnia w kazdym zespole.

Warunkiem udzialu w Grze jest prezentacja przez uczestnikbw w widocznym miejscu
elementow identyfikacyjnych przez caty czas trwania Gry: karty do gry podpisanej imionami i
nazwiskami wszystkich uczestnikdéw oraz identyfikatoréw.

Poprzez odbidr karty do Gry uczestnik wyraza zgode na:
a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatora Gry danych osobowych uczestnika oraz o0s6b
towarzyszacych (w domysle: dzieci) w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (w
zwigzku z obowigzkami okres$lonymi w art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)
(Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L 119/1)) w zakresie
okreslonym w klauzuli stanowigcej Zatacznik do Regulaminu;

c) opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatorow Gry zdjec oraz nagran z gry, na ktorych znajduje sie wizerunek uczestnika
lub oséb towarzyszacych w catosci lub czesciowo, przetworzony lub znieksztatcony,
kolorowy lub jednobarwny, w jedno lub wielokrotnych publikacjach, ilustracjach,
reklamach, drukowanych lub elektronicznych.

§ 10. Postanowienia korncowe
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wyrazenie zgody przez rodzicéw lub prawnych
opiekunéw uczestnikow na przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw i na wykorzystanie
wizerunku uczestnika w ramach dziatan prowadzonych przez Organizatora.

Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

Regulamin Gry dostepny bedzie do wgladu w punkcie startowym oraz bedzie przestany
wszystkim druzynom drogg internetowa w odpowiedzi na zapis przestany na Gre.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

W przypadku zastrzezen uczestnikdw, co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym
Regulaminem lub obowigzujacymi przepisami prawa, uczestnicy moga zgtosi¢ reklamacje na
pismie w ciggu 7 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Gry. Reklamacja musi zosta¢ ztozona na
pisSmie lub zosta¢ przestana listem poleconym na adres: Cech Rzemiost R6znych , ul. 3 Maja
48 , 62-500 Konin.

Po uptywie powyzszego terminu, reklamacje nie beda rozpatrywane. Zgtoszone
w prawidtowym terminie reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatoréw w ciggu 30 dni.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku
zaj$cia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywota¢.



§ 11. Przetwarzanie danych osobowych

Informujemy, ze zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Ogdlne Rozporzadzenie o Ochronie Danych) administratorem
Pani/Pana danych osobowych przekazanych w zakresie niezbednym do przeprowadzanie Gry
Miejskiej ,ZaGRAjMY w RZEMIOStO” jest Cech Rzemiost Réznych, zwana dalej:
L2Administratorem”.

W kazdym czasie, w sprawach ochrony Pana/Pani danych osobowych moze sie Pan/Pani
skontaktowac z Administratorem mailowo pod adresem: gramiejska@rsz.konin.pl

Pana / Pani dane osobowe, w postaci: imienia i nazwiska, numeru telefonu i adresu email beda
przetwarzane w celu:

a) rejestracji i realizacji zgtoszen do Gry Miejskiej ,ZaGRAjMY w RZEMIOStO” ztoZzonych za
posrednictwem Internetu;

b) niezbednym do przeprowadzenia Gry Miejskiej ,ZaGRAJMY w RZEMIOStO" zgodnie z
postanowieniami Regulaminu Gry Miejskiej ,,ZaGRAjMY w RZEMIOStO”.

W zwiazku z przetwarzaniem przez Administratora Pana / Pani danych osobowych, ma Pan /
Pani prawo, w kazdej chwili do:

a) wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych, o ile podstawag przetwarzania
danych osobowych jest Pani/Pana zgoda, z zastrzezeniem, ze cofniecie zgody nie wptywa
na zgodnos$¢ tego przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed
data jej wycofania;

b) dostepu do swoich danych osobowych przekazanych oraz otrzymania kopii tych danych, a
takze do ich sprostowania (poprawiania) oraz uzupetnienia,

c) zadania usuniecia Pani/Pana danych na podstawie i w zakresie okreslonym w art. 17 RODO,
jezeli uwaza Pani/Pan, ze Administrator nie ma podstaw do tego, aby Pani/Pana dane
przetwarzac;

d) ograniczenia przetwarzania w przypadkach okreslonych w art. 18 RODO - w zakresie, w
jakim prawo to nie jest wytaczone na podstawie odrebnych przepiséw; przenoszenia
danych oraz zadania przestania danych na podstawie art. 20 RODO.

Informujemy, ze w kazdej chwili ma Pani/Pan prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania Pani/Pana danych osobowych w celach, o ktérych mowa w pkt 3, zgodnie i na
podstawie art. 21 ust. 1 RODO. Z chwilg wniesienia sprzeciwu, Administrator zaprzestanie
przetwarzaé Pani/Pana dane w tych celach chyba, ze bedzie w stanie wykazaé, ze w stosunku
do Pani/Pana danych istniejg dla Administratora wazne prawnie uzasadnione podstawy, ktore
sg nadrzedne wobec Pana/Pani intereséw, praw i wolnosci.

Maja Panstwo prawo whniesienia skargi na sposéb przetwarzania danych osobowych do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uznajg Panstwo, ze przetwarzanie Panstwa danych
odbywa sie niezgodnie z prawem.

Podanie przez Pania/Pana danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do
zgtoszenia i udziatu w grze miejskiej ,ZaGRAjMY w RZEMIOStO" Konsekwencjg niepodania
przez Panstwa danych osobowych bedzie brak mozliwosci skutecznego zgtoszenia i wziecia
udziatu w Grze.



10.

11.

12.

Dane udostepnione przez Panstwa nie beda podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji oraz profilowaniu.

Panstwa dane osobowe mogg by¢é udostepnione wylacznie organom lub podmiotom
upowaznionym na podstawie odrebnych przepiséw lub podmiotom przetwarzajgcym dane w
imieniu Administratora danych. Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych, moga by¢
podmioty, ktéorym Administrator ma obowigzek przekazywaé¢ dane na podstawie
obowigzujacych przepisow prawa (m.in. Policja; Straz Miejska; Prokuratura, Sad, Sanepid),
zleceniobiorcy lub wykonawcy ustug na rzecz Administratora (podmioty przetwarzajagce) w
zwigzku z prawidtowg realizacjg umowy, w tym dostawcy ustug IT.

Panstwa dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego lub organizacji
miedzynarodowe;j.

Panstwa dane bedg przetwarzane nie dtuzej niz jest to konieczne, aby umozliwi¢ nam kontakt
z Panstwem, spersonalizowanie wiadomosci zgodnie z Painstwa preferencjami i przekazanie
odpowiednich informacji, chyba zZe istnieje prawny obowigzek diuzszego przechowywania
danych.

Po uptywie obowigzkowych okreséw przetwarzania Pani/Pana dane zostang niezwtocznie
usuniete.



